EKRAN (GIFT MODLU TAM NOKTA MATRIS EKRANI)
BASLAMAK iGIN

Giig ACMA/KAPAMA S.40
Ekran Netlik Ayari S.40
MOD Segimi S.40-41
Uygulama Fonksiyon Meniisi S.41-42
Hesap Makinesi Ayarlar MenUsi S.42-44
Hesap Makinesini Kullanmadan Once S.44
iSARET VE DEGERLERIN GIRILMESI
Girig K

Giris Dlizeltme
. Matematik Modunda Giris Islemi ve Sonug Gosterimi
GiRiS ARALIGI VE HATA MESAJI

slem Siralan
Hesaplama
Hata Mesajlari ve Hata Bulucu

TEMEL HESAPLAMALAR
Aritmetik Hesaplamalar S.49
Bellek Hesaplamalari S$.49-50
Kesir Hesaplamalari S.50
Yiizde Hesaplamalari S.51
Derece-Dakika-Saniye Hesaplamalari S.51
Tekrarlama ve Coklu Argiimanlar. S.51
Sabit Deger Hesaplamalari S.52
Metrik Birim Donustirmeleri S.52

FONKSIYONEL BILIMSEL HESAPLAMALAR
Kare, Karekok, Kiip, Kiipkok, Us, Kok, Ters islem ve Pi
Logaritma, Dogal Logaritma, Anti logaritma ve Logab ..
Agi Birimi Dénustimu
Trigonometri Hesaplamalar
Permitasyon, Kombinasyon, Faktdriyel islemleri ve Rastgele
Say Uretimi
En Kiigiik Ortak Kat ve En Bliyiik Ortak Bolen Fonksiyonu
Asal Carpanlara Ayirma
B6IUm ve Artan H alari
Koordinat Donustirme
Mutlak Deger Hesabi
Fenni Notasyon
Ekran Degerleri Degisimi
Kompleks sayi hesaplari
n Tabanli Hesaplamalar ve Mantik Hesaplamalart ....
ISTATISTIK HESAPLAMALARI
Istatistik Tiirli Segimi
Istatistik Veri Girigi
Istatistik Ornek Veri Dii
Istatistik Hesaplama Ekrani
Istatistik Mentis
Istatistik Hesaplama Ornegi ...
Dagilim Hesaplamalari
GEL|§M%$ BILIMSEL HESAPLAMALAR
Denklem Hesaplamalari
SOLVE fonksiyonu
CALC Fonksiyonu
Tirev Hesaplamalari
Entegral Hesaplamalari
Matris Hesaplamalari
Vektor Hesaplamalari
FONKSlYON (X,Y) TABLO HESAPLAMASI
PiLiN DEGISTIRILMESI
TAVSlYELER VE ONLEMLER
OZELLIKLER
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B Kilavuzu kullanma hakkinda

* Bu temel kilavuzu kisaca F-789SGA fonksiyonlari, 6zellikleri ve
kullanim énlemleri tanitmak.

* F-789SGA asina icin, bir dizi 6rnek icin hesaplama 6rnekleri,
calisma proseddri var okuyabilir; ve 6nemli fonksiyonlari
hesaplama araligi.

B Kayar Kapagin Kullaniimasi
Kapagi resimde gosterildigi gibi
kaydirarak agip kapatabilirsiniz.




B M STORCL STATCPLXMATX VCTREQN B FIX SCI LINE AV Disp

sin[ ]+

=
E = I=
'I-'-'.-

= s
Z

<Status Isaretleri>

H : Shift tusu
: Alpha tusu
:Bagimsiz bellek
: Bellege kaydetme
: Bellek degerini cagirma
: 1 degiskenli ve 2 degiskenli istatistik modu
: Kompleks sayI hesaplama modu
: Matris hesaplama modu
: Vektor hesaplama modu
: Denklem hesaplama modu
: Derece modu
: Radyan modu
: Gradyan modu
: Sabit ondalik segimi
: Bilimsel bigim
: Satirli ekran modu
: Ok yukari
: Ok asagi
: Coklu argiiman gostergesi




BASLAMAK iGiN

Giig AGMA/KAPAMA

B ilk Kullanimda:
1. Pil izolasyon seridini ¢ekiniz; pil dolmaya baslar.

2. Hesap makinesini sifirlamak igin [on] &% &2 (37 (=)
diigmesine basiniz.

Giig AG: diigmesi basiimali.

Shift OFF

Gilig¢ KAPAT: 5  dugmeleri basiimal.

B Otomatik Kapama Fonksiyonu:
Hesap makinesi 7 dakika kadar kullaniimadiginda,
otomatik olarak kapanacaktir.

Ekranin Netlik Ayari

B & 7% O (6] basarak (6: 4 CONT P ), ekran netligi
ayar ekranina gidiniz.

COMTRAET

LISHT DARE
Ca] Cel

Ekran netligini karartmak igin (® basiniz.

Ekran netligini agmak igin ) basiniz.

Onaylamak ve ekrani temizlemek igin veya
basiniz.

B LCD ekran netligini fabrika ayarlarina dondiirmek igin,
Ekran Netligi Ayar Meniisii disinda &% &5 (3] (=]

basiniz.
MOD Secimi

B Hesaplama Modu Segim ekranina girmek icin
digmesine basiniz.

1 ZiCPLA
<] 4:EBRZE
S E:TRELE
7 SIVCTR




Mod

LCD
isareti

COMP

Normal Hesaplama

CPLX

Kompleks sayi hesabi

CPLX

STAT

Istatistik ve regresyon
hesaplamasi

STAT

BASE

Ozel say sistemli hesaplamalar

EQN

Denklem ¢oziimii

TABLE

Fonksiyon tablosu hesaplamasi

MATX

Matris hesaplamasi

VCTR

Vektor hesaplamasi

W Baslangigta COMP modu segili olur.

Uygulama Fonksiyon Meniisii

Uygulama modu her hesaplama moduna ait matematik
fonksiyonunu igerir. Uygulama fonksiyonu her hesaplama

modunda farkli olur.

B Hesaplama moduna girmek igin [woxe] ve ilgili numaraya

basiniz.

B Uygulama moduna girmek igin [kﬁ digmesine basiniz.
B Onceki / Sonraki sayfa icin &) / ® diigmelerine basiniz.

i) COMP Modu

ii) CPLX Modu

1:m

FiMax
EHE i
TiLCH

1:prZe Ziwa+bi
SiAra d:1Condg
SiReal &1 Imag

i) STAT Modu

1:Twpe
SiEdit

Tihistr

1: Tvpe
StEdit

S:3-WAR &i S FPTZ S 2-VAR

TiDistr

Z2:Data
41 2-2UM
EI2-PTE
S:iRea

SD modunda
iv) BASE Modu

REG modunda

v
1:and Eiar

SGixor aiznor |[©ler(®]

SiHot GiHea

)

digmesine basin




v) EQN Modu

v
112 unkhown EQH ) 1:Euad
2515 unknown EGN | (Qlveal®] | 21 CUubic
314 unknoWn ERN | diomesnebasn | e gy oyt

i) MATX Modu

v A
1:0dim Z:Data ) EiTrh
FiMatA  4iMatE | (©hea®) 41 A
SrMatc G:Math digmesine basin
T:MatAns

i) VCTR Modu

1:0dim ZiData
SiVotA diVCLE
Sivotl GivCtD
TiWotAns S:Dot

B Uygulama modundan ¢ikmak icin 22 22 diigmesine

basiniz.

Hesap Makinesi Ayarlar Mendiisii

B Hesap Makinesi Ayarlar Menisiine girmek igin % o5

diigmesine basiniz. Onceki / sonraki sayfa igin & / ®
digmeleri kullaniniz.

v
liMaths ZiLirn= <) liab-c  Zidec
SiDea 4:Rad @lveya(®) | SECPLE 41 STAT
SiErE EiFix dugmesine basin [ ZE i I ACOMTE
TiEci &2 Harm

B [1] Matematiksel veya [2] Satir Hesap Makinesi Giris
Formati Segimi
[1] Maths — (matematik modu): Matematiksel mod
Hesap girigleri ve ¢iktilarinin gogu
(6rn. kesirler, pi sayisi, karekok %
isareti) matematik defter formatinda %
gosterilir.

[2] Line — (satir modu): Hesaplama Satirlik mod
LINE

girisleri ve giktilarinin gogu satir TOR+13,63-1)

formatinda gosterilir. ve “LINE”
sembolii gésterilir. 1224744871

STAT, EQN, MATX ve VCTR modlarinda giris ve
goriintileme formatlari otomatik olarak LINE moduna
degisecektir.
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B Aci Birimi Secimi [3] Deg, [4] Rad veya [5] Gra
[3] Deg: Agi derece biriminde
[4] Rad: AgI radyan biriminde
[5] Gra: AgI gradyan biriminde

90° = %radyan =100 gradyan

Gosterilecek basamak sayisini veya bigimi segmek
icin [6] Fix, [7] Sci veya [8] Norm
[6] Fix: Sabit ondalik basamak sayisi, [Fix 0~97?] gorulir;
[0] — [9] basarak ondalik kisimdan gosterilecek basamak
sayisini belirleyiniz.
Ornek: 220 + 7 =31.4286 (FIX 4)

=31.43 (FIX2)

[7] Sci: Bilimsel bigim, [Sci 0~97?] goérilur; [0] —[9]
basarak ondalik kisimdan gdésterilecek anlamli basamak
sayisini belirleyiniz.
Ornek: 220 + 7 =3.1429x10"' (SCI 5)

=3.143x10" (SCl 4)

[8] Norm: Ustel bigim, [Norm 1~2?] gériiliir; [1] - [2]
basarak Ustel bigim formatini belirleyiniz.

Norm 1: Ustel gésterim bigimi, tamsay| basamaklari
10’dan fazla olan ve ondalik kismi 1Kl basamaktan fazla
olan degerlerde otomatik olarak gosterilir.

Norm 2: Ustel gésterim bigimi, tamsay1 basamaklari
10’dan fazla olan ve ondalik kismi DOKUZ basamaktan
fazla olan degerlerde otomatik olarak gosterilir.
Ornek: 1+1000 = 1x10-3 (Norm 1)

=0.001 (Norm 2)

Kesir formatini [1] a b/c veya [2] d/c olarak
belirlemek igin

[1] a b/c: Tamsayili kesir gdsterimini seger

[2] d/c: Basit kesir gosterimini seger

Kompleks sayi gosterim bicimini segmek icin CLPX
([1] a+bi or [2] r<0)

[1] a+bi: Dik koordinatlari seger

[2] r<6 : Kutupsal koordinatlari seger
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W istatistiksel gdsterim formatini [4] STAT segmek igin
([1]1 AGMA veya [2] KAPAMA)
[1] ON: Istatistik veri giris ekraninda FREQ (siklik)
slitununu géstermek igin
[2] OFF: Istatistik veri girig ekraninda FREQ (siklik)
slitununu gizlemek igin

Ondalik igareti gosterim formatini segmek igin [5]
Disp ([1] Nokta veya [2] Virgiil)

[1] Nokta: Ondalik isareti olarak noktay seger

[2] Virgll: Ondalik isareti olarak virgilli seger

Ekran netligini ayarlamak igin [6] O CONT (®
“Ekranin Netlik Ayari” bélimune bakiniz.

Hesap Makinesini Kullanmadan Once

B Ayarli Hesaplama Modunu Kontrol Ediniz
Hesaplama islemi baglatmadan énce ayarli hesaplama
modunu gdsteren durum isaretlerini (COMP, STAT, TABLE),
ekran format ayarlarini ve aci birimi ayarini (Deg, Rad, Gra)
kontrol ediniz.
B Baslangig ayarlarina geri donmek
Baslangig ayarlarina geri dénmek igin &% 8 17 (=)
(YES) basiniz.

Hesaplama modu : COMP

Girig/gikti formati : Maths

AgI birimi : Deg

Sayi gosterim formati :Norm 1

Kesir gosterim bigimi 1dic

Istatistik veri girisi : OFF

Ondalik isareti formati : Dot
Bu islem ile bellek silinmez.

B Hesaplama Makinesinin Sifirlanmasi

Glncel hesap makinesi ayarlarinin ne oldugu konusunda
emin degilseniz, hesap makinesini sifilamanizi tavsiye
ederiz (hesaplama modu “COMP”, agI birimi “derece”
(DEGQ) olarak ayarlanir, tekrarlama ve degisken bellekleri
silinir ve LCD netligi varsayilan ayara geri doner). Bunun

igin sirayla &) R (All) (=] (YES) (cA). basiniz:
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ISARET VE DEGERLERIN GIRILMESI

Giris Kapasitesi

F-789SGA cihazi, tek bir hesaplama igin 99 bayt kadar girmenize izin

verir. Normalde say! tuslari, aritmetik islem tuslari, bilimsel fonksiyon

tuslari ya da bastiginiz her seferinde birer bayt kullanilir. Ancak

bazi fonksiyonlar 4 — 13 bayt gerektirir. %, #2% "ve yon tuslar igin

sifir bayt gereklidir.

Giris kapasitesi 10 bayttan diisiik ise, giris imleci “ | ” seklinden “l”

seklinde dénuserek, kalan kapasitenin tiikenmek tizere oldugunu

bildirir.

Girig Diizeltme

B Yeni girisler ekranin solundan baslar. Yapilan girigler 15 karakteri
(Line Moda / 16 karakteri (Maths Moda) gegince, giris yapildikca
satir sola dogru kayacaktir. Giriglerinizi yeniden sola kaydirarak

g6zden gegirmek igin @ ve tuslarini kullanabilirsiniz.
W Carpi isaretini atlayip parantezi kapatiniz.

Ornek: 2 x log 100 x (1+3) = 16

*1. Carpi isaretinin (x) atlatiimasi
- aglk parantez dncesi giris. 1 x (2+3)
- parantez igeren bilimsel fonksiyonlar 6ncesi giris: 2 x cos(30)

Ran

- Rastgele sayi fonksiyonu () 6ncesi giris ﬁ

- Degisken (A, B, C, D, X, Y, M), 11, 8 6ncesi giris

*2. Bilimsel fonksiyonlar agik parantez ile gagrilir. Ornek: sin(, cos(,
Pol(, LCM(.... Fonksiyonu agtiktan sonra argiimani girip
parantezi kapatmalisiniz .

*3. (=] w_ B ye 19 ncesi, son parantezi

kapatmayabilirsiniz (sadece F-792SGA modellerinde).

B Ekleme ve lizeri yazma giris modu
Satir modunda, giris icin EKLE '% veya Ulizeri yazma modunu
segebilirsiniz.
- Ekle modunda (varsayilan giris modu), imlec yeni karakterler
eklemek igin yanip sénen dikey bir gizgi “1” halinde gériilir.
- Uzeri yazma modunda, imleci yanip sénen yatay bir gizgi “ _
haline gevirmek igin &% "#) tusuna basarak imlecin
bulundugu yerdeki karakteri silebilirsiniz.

Matematik modunda, giris icin sadece EKLE modunu kullanabilirsiniz.

seferinde, otomatik olarak ekle moduna degisilir.




B Bir Argiimanin Silinmesi ve Diizeltilmesi
Ekle modunda: Imleci silinecek olan karakter ya da fonksiyonun
sagina getirip tusuna basiniz.
Uzeri yazma modunda: Imleci silinecek olan karakter ya da
fonksiyonun altina getirip tusuna basiniz.

Ornek: 1234567 + 889900
(1) Bir girigin degistirimesi (1234567 — 1234560)
(2) Karakter Silinmesi (1234567 — 134567
(3) Ekleme (889900 —2889900)

Matematik Modunda Giris islemi ve Sonug Gésterimi

B Matematik modunda, bir kesir ya da belirli fonksiyonlarin
(log, X2, X3, X" var, 3m W5, x 1,101 e Abs) girisi veya sonug
gosterimi not/matematik formatinda yapilir. ......

Aciklama
(1) Bazi girisler, hesaplama sonucunu gdsterge ekraninin

basamak sayisindan daha yliksek basamakli olmasina
neden olur. Maksimum giris kapasitesi: 2 satirli ekran (31
nokta x 2).

(2) Hesap makinesi bellegi, tek bir islemde girilebilecek
fonksiyon ya da parantez sayisini sinirlandirir.
Gerektiginde islemi birden fazla parcaya bélup ayri ayri
hesaplayiniz.

(3) Girdiginiz islemin bir kismi kesilerek hesaplamadan sonra
ve sonug ekraninda gésterimezse, ) veya (3 tuslariyla
g6steriimeyen kismi goriintileyebilirsiniz.

GIRIS ARALIGI VE HATA MESAJI

B Hesaplama Hassas, Girdi Araligi liitfen bakin

«  Ardil hesaplamalarda hatalar birikir; aynisi A(xY), Xy, 3, x!,
nPr, nCr , vs. gibi ardil dahili hesaplamalar icin gecerlidir.
Hatanin bliylimesi s6z konusu olabilir.

MW - ile sonug gosterimi

Hesaplama sonuclari asagidaki durumlarda v/~ tusuyla

gosterilebilir:-

1. Ara hesaplama ve nihai hesaplama sonucu asagidaki
bicimde gosterildiginde:

Lab  dVe
L0, &

0=a<100, 1=d <100
0=b<1000, 1<e<1000
I=¢<100, 1= f<100

2. Ara hesaplama ve nihai hesaplamadaki 6ge sayisi bir veya
iki olursa.




islem Siralamasi

Bu hesap makinesi, her islemin 6ncelik sirasini agagidaki
kurallara gére otomatik olarak belirler:-

Ornek:

(2] (] (=) —22=4
(J=2)0] (=] (-2 =4

Ornek 1:

(ME (2™ B (=] 1+2m=0.1591549431
Ornek 2:

(2] & &5 [

MEEE A=

Hesaplama Yigin Bellekleri

B Bu hesap makinesi, sayisal degerleri (sayilari) ve komutlari
(+, =, X, ...) hesaplama esnasindaki dncelige gore gegici
olarak kaydetmek igin “y1§in” denen hesaplama bellekleri
kullanir.

B Sayisal yigin 10 mertebeli, komut y1gini ise 128 mertebelidir.
Y1gin kapasitesini asan bir hesaplama yapmaya caligirsaniz,
bir yigin hatasi [Stack ERROR] gosterilir.

W Hesap islemleri, matematikte gecerli “islem 6nceligi”
kurallarina gére yapilir. Hesap islemi uygulandiktan sonra
kayitl yigin degerleri agilir.

Hata Mesajlan ve Hata Bulucusu

Hesap makinesinin ekraninda, meydana gelen bir hatanin

nedenine isaret eden bir simge gosterildigi esnada, hesap

makinesi kilitlenir.

| | dugmesi ile hata silinir ve hesap makinesi son ayarli
modun baslangi¢ durumuna doéner.

B < veya O basildiginda, hatali iglemi diizeltebilmeniz igin
hatanin bulundugu yer ve altinda imleg gosterilir.

u diigmesi ile hata silinir, bellek gegmisi tekrar gosterilir ve
hesap makinesi son ayarli modun baslangi¢ durumuna
doner.




Hata Mesaji

Nedeni

Coziim

Math ERROR

* Hesaplamanin ara veya
nihai sonucu izin verilen
hesaplama araliginin
digindadir.

« Izin verilen giris araligini
asan bir deger kullanilarak
islem yapilmak istendi.

* Mantikdis! bir islem
yapilmaya calisildi (sifira
bolme, vb.)

Girig degerlerini kontrol edip
tamaminin izin verilen
araliklar dahilinde olup
olmadigini kontrol ediniz.
Ozellikle degerlerin
kullanilan bellek
araliklarinda kalmasina
dikkat ediniz.

Stack ERROR

« Sayisal yigin veya islem
yigin bellegi kapasitesi
asildi.

* Hesaplamay!
sadelestiriniz.

* Hesaplamayi iki veya daha
fazla kisma boliiniz.

Syntax ERROR

Kuraldigi matematik islem
yapilmak istendi.

© veya (3 diigmesine
basarak, islemin hatall
kismini diizeltmek igin
imlegle hatali yere
atlayabilirsiniz.

Insufficient
MEM

Fonksiyon tablosu
parametrelerinin hesaplama
sonuglari x degiskeni igin
tablonun olusturulacagi 30'dan
fazla sonug getirmistir.

Tablonun hesaplama
araligini baslangig, son ve
adim degerlerini kiiglilterek
daraltin ve bir daha deneyin.

Dimension
ERROR
(sadece matris
veya
vektorlerde)

« Matris ve vektor
modlarinda, boyut sayisi
(satir, situn) tigten fazla
oldu.

« KuraldigI matris/vektor
islemi yapiimak istendi.

© veya (3 diigmesine
basarak, diizeltme yapmak
icin imlegle hataya neden
olan yere atlayabilirsiniz.

Can’t Solve

ERROR
(sadece SOLVE
(¢02)
fonksiyonunda)

Hesap makinesini ¢dzim
bulamadi.

« Girdiginiz denklemde hata
olup olmadigini kontrol
ediniz.

* Hesaplama degiskeni igin
beklenen sonuca yakin bir
deger girip tekrar
deneyiniz.

Variable ERROR
(sadece SOLVE
(¢62)
fonksiyonunda)

denklem degildir.

« Denklemde X degiskeni yer
almamaktadir.

* Hesaplama degiskeni,
belirlenen degiskene
benzememektedir.

* Matris ve vektor
modlarinda, boyut sayisi
(satir, siitun) tigten fazla
oldu.

+ Kuraldisi matris/vektor
islemi yapilmak istendi.
(bkz. .50 - 51)

Time Out
ERROR
(sadece tiirev
veya entegral
hesaplamalarin
da)

Mevcut tiirev veya entegral
hesaplamasinin limitleri, limit
kosullarina uygun degildir.

Hesap makinesini ¢dziim
bulamad!. (bkz. S.52 — 54)

Argument
ERROR

Hatali argliman kullanimi.

© veya () diigmesine
basarak, diizeltme yapmak
icin imlegle hataya neden
olan yere atlayabilirsiniz.




TEMEL HESAPLAMALAR

B COMP moduna girmek igin (1] diigmesine basiniz.

B Hesaplama devam ettigi slirece, hesap makinesi
[PROCESSING] (galisiyor) mesajini gosterecektir
(herhangi bir hesaplama sonucu géstermeksizin).
Hesaplama iglemini yarida kesmek igin digmesine
basiniz.

Aritmetik Hesaplamalar ==

+ Negatif degerleri hesaplamak igin (negatif tstel sayilar
harig), bunlari parantez igine almalisiniz.

+ Bu hesap makinesi 99 mertebeli parantezli
hesaplamalari destekler. ...... €8

Bellek Hesaplamalari [Ans) 55 (M+] 2 25 [Rat]

Bellek Degiskenleri
19 adet bellek degiskeni (0 -9, A-F, M, X, ve Y) altinda
veriler, sonuglar veya 6zel degerleri kaydedebilirsiniz.
Shift sTO
[a]

Degerleri bir bellek degiskenine kaydetmek igin
+ Bellek Degiskeni basiimaldir.

Bellek igerigini cagirmak igin + Bellek Degiskeni
basiimalidir.

Bellek igerikleri, (05 + Bellek Degiskeni
basilarak silinebilir.

Shift sTo

Ornek: 23 + 7 - A (A'ya 30 kaydedilir), 2 sin (bellek A)
hesaplanir, sonrasinda A bellegi silinir. ......

Bagimsiz Bellek
« Bagimsiz bellek M degiskeni ile ayni bellek araligini
kullanir. Genel toplam hesaplamalarina (M+] (bellege
ekle) veya ¥ (bellekten gikar) tuglarina basilarak,
kolayca izin verir.
Bellek igerikleri, hesap makinesi kapatilsa da silinmez.
Bagimsiz bellegi (M) silmek icin, (0] &% 4 ™ basiniz.
Tum bellek degerlerini silmek igin &% ¢ 2(MCL) (=]
(cA) basiniz.




Yanit Bellek shift
« En son hesaplama sonucunun giris degerleri =
(=) (mr) & 1y 250 hastiginiz her seferinde
otomatik olarak Yanit Bellegine kaydedilir. Yanit bellek
18 basamakl sayilara kadar calisir.
Son kaydedilen Yanit Bellek igerigini digmesine
basarak ¢agirabilirsiniz.
Yanit Bellek, hatali bir islem uygulandiginda
glincellenmez.
Yanit Bellek igerikleri, digmesine basilsa,
hesaplama modu degistirilse veya hesap makinesi
kapatilsa bile silinmez. ......

Kesir Hesaplamalari e )

Bu hesap makinesi kesirli islemleri ve kesirli, ondalikli, basit

kesirli ve tamsayili kesirli donlsimlerini destekler.

« Kesirli hesap sonucunun gésterim seklini, ayar menusiinde
tamsayil kesir (s£) veya basit kesir (-§-) secenekleriyle
belirleyiniz.

Standart olarak kesirler basit kesirler halinde (-5-)
gOsterilecektir.

Tamsayil kesir gésterimi sadece ayar menusiinde (85)
ayarlandiktan sonra mimkunddr.

Basit kesir Tamsa¥)|ll kesir
dic) (ablc)

1" 2
Maths Mode 3 3 3

Line Mode 1_3 3123

M Kesirli bir hesaplama sonucunda tamsayili ile basit kesir
arasinda degismek igin tusuna basiniz.

M Bir hesaplama sonucunda kesirli ile ondalik format arasinda
degismek igin & ‘9 tusuna basiniz.

B Sonuglar, kesirli bir degerin toplam basamaklari (tamsayi +
pay + payda + kesir gizgisi) 10’dan fazla olursa, otomatik
olarak ondalik halinde gosterilecektir.

B Kesirli bir hesaplamada ondalikli bir deger de olursa, sonug
ondalik halinde gosterilecektir.

Kesir «+ Ondalik doniistiirme
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Yiizde Hesaplamalari &

Derece-Dakika-Saniye Hesaplamalari

Altmistalik tabaninda hesaplamalar yapmak icin veya
altmigtalik tabaninda bir degeri ondalik tabanina cevirmek
icin, derece (saat), dakika ve saniye dugmelerini
kullanabilirsiniz.

Derece-Dakika-Saniye < Ondalik

Tekrarlama ve Coklu Argiimanlar

B Tekrarlama Bellegi Fonksiyonu
Tekrarlama bellegi sadece COMP modunda kullanilabilir.
Islem tamamlandiktan sonra hesaplama girisi ve sonucu
otomatik olarak tekrarlama bellegine kaydedilir.
& veya ® diigmesine basilarak, islem girisleri ve
sonuglari tekrar gagrilabilir.
Hesaplama sonucunu ekrana gagirdiktan sonra <) veya )
tusuna basarak o sonuca ait girisi diizeltebilirsiniz.
hesaplama sonucunun saginda D> isareti bir gdsteriliyorsa,
hesaplamayi kaydirmak igin ve sonrasinda (<) veya (3
tuslarina basiniz.
Tekrarlama bellegi asagidaki durumlarda silinir
1. Hesap makinesini &% - [3][=) ile sifirlarsaniz.
2. Bir hesaplama modundan bir digerine gegerseniz.
3. digmesine basarsaniz.
4. Hesap makinesini kapatmak igin % ¥ diigmesine

basarsaniz.

B Coklu Argiimanh Fonksiyon
« Iki veya daha fazla hesap argiimanini arada iki nokta tist
Uste — kullanarak birlestirebilirsiniz.
« ik uygulanan argiiman “Disp” ile isaretli olur; son argiiman
uygulandiktan sonra “Disp” isareti kaybolacaktir. ...... I




Shift CValue
| )

Sabit Deger Hesaplamalari
F-792SGA cihazinda, toFIam 79 sabit deger kayithdir. Sabit deger

Shift C-Value
secim menisiine — ) basarak girebilir veya ondan gikabilirsiniz.

Menlye girdiginizde ekranda goriilecek ibare sudur:

Input  1—79 00
«4mP mn me mu aop

Sonraki veya 6nceki degere ) veya (¥) tuslarina basarak
gegebilirsiniz.
Sabit bir degeri segmek igin (O veya ©) tusuna basiniz. Segici
imle¢ sola veya saga gecerek bir sabit sembollni isaretler ve
ekranin alt satirinda ilgili sabitin degeri gosterilecektir.
Alti cizili sabit semboll, (=) tusuna bastiginizda segilecektir.
Imleg 0 0 altinda iken, istediginiz sabiti ilgili 3e numarasini girip
(=) tusuna basarak da dogrudan cagirabilirsiniz. ......

« Sabit Tablo igin lutfen EX #16

Metrik Birim Déniistiirmeleri

Hesap makineniz, bir degerin metrik birime ya da metrik biriminden
dontsturilmesine izin veren, 170 ayri birim dénustiirme segenegine
sahiptir.
Donustiirme menisiine girmek igin diigmesine basiniz.
34 tane metrik birim sembolli igeren, 8 ayri kategori sayfasi
(uzunluk, alan, sicaklik, glig, agirlik, enerji, basing ve hiz) bulunur.
Kategori sayfalari arasinda degismek igin @ya da @tuslanna
basabilirsiniz.
Kategori sayfalarinda imleci sola ya da saga ) veya(®) tuslariyla
kaydirabilirsiniz. ......
Kategori segim mentisiinden hesaplama moduna geri dénmek igin
tusuna basiniz. Cikig birimi secildikten sonra @ @ veya
tuslari gegerli degildir.
S6z konusu deger dontstirilen birimde gegerli sayi araligini asan
bir deger alirsa, alt gostergede [ERROR] ibaresi goriilir. Sayi
araligini asan degeri simeden segmek igin (=) tusuna basip
asagidaki adimlari uygulayiniz:
Adim A - Diger donstiiriilen degeri () veya () ile seginiz.
Adim B - Ekrani temizleyip hesaplamadan [on ] veya(cA]ile
cikiniz.
Adim C - Onceki hesaplamaya tusuna basarak geri
doniiniz.

Ornek: Déniistiirme 10 + (5 ft2 = m?) = 10.4645152
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FONKSIYONEL BILIMSEL HESAPLAMALAR

B COMP moduna girmek igin (1] diigmesine basiniz.
W n=3.1415926535897932324
W e =2.7182818284590452324

Kare, Karekok, Kiip, Kiipkok, Us, Ustel Kok, Ters
Islem ve Pi

EX #19

Logaritma, Dogal Logaritma, Anti logaritma ve Logab

Agcl Birimi Doniisiimii

Hesap makinesinin varsayilan agi birimi ayar “derece”dir
(DEG). Hesap makinesi ayarlar mentstine girip aci birimini
“radyan” veya “gradyan” olarak ayarlamak igin & ™% tusuna
basiniz.:

l:Maths ZiLine
S:Des dzRad
SiGEra BiFix
Tiooi G2 MHarm

Sonrasinda ilgili sayi tusuna( 3 ,( 4 Jveya [ 5 ) basarak,
istediginiz ag! birimini segebilirsiniz. Bunun izerine ekranda @,
R veyal€ibaresi gosterilecektir.

Bir acly! “derece”, “radyan” ve “gradyan” arasinda & %t

tusuna basarak dénusturebilirsiniz

Z:r

lz2
329

Sonrasinda [1],[2 Jveya [ 3] tusuna bastiginizda, gésterilen
deger secilen agi birimine donlstiurllecektir. ...... [(ZEZA




Trigonometri Hesaplamalan

B Trigonometrik fonksiyonlari kullanmadan 6nce
(hiperbolik hesaplamalari mustesna), uygun agi birimini
Shift SET-UP

(Deg/Rad/Grad) 5 t— dugmesi ile ayarlayiniz.

+/ sonucu alabilmek

Agci birimi ayar Girilen ac1 degeri igin giris araligi

15° halinde birimler ‘7‘[‘ <9x10°

%ﬂ radyan ve katlari ‘ﬂ‘ <20

5370 gradyan ve katlari ‘n‘ < 10000

W 90° =%radyan =100 gradyan

W Hiperbolik (sinh/ cosh/ tanh), ters hiperbolik
(sinh-'/cosh-"/tanh-1) fonksiyonlar

B Alt-hiperbolik meniisiine girmek igin digmesine
basiniz.

1:=ink  Zicosh
SJitankh  disinkd
Si1cosh &1 tank-

Permiitasyon, Kombinasyon, Faktdoriyel islemleri ve
Rastgele Sayi Uretimi

!
(n=r)!

B Permitasyon: nPr=

n!
r(n=r)!

B Kombinasyon: nCr =

B Faktoriyel: x!= x(x-1)(x-2)...2)(1)
W Rastgele Sayi Uretimi

&m] mi] 1 0.000 ve 0.999 arasi rastgele bir say liretmek igin.

Sonug, matematiksel modda kesirli formatta
gosterilecektir.
Alpha  j-Rand : P e .
C o . : Belirlenen iki pozitif tamsayi arasinda rastgele bir
sayI Uretmek icin. Girigler, “.“ ile ayrilarak yapilr.
*Deger sadece 6rnek igin verilmistir, sonuglar her seferinde farkli
olacaktir.
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En Kiiciik Ortak Kat ve En Biiyiik Ortak Bélen Fonksiyonu

W LCM (en kiiglik ortak kat): Ug (en fazla) pozitif tamsayi
arasindaki en kiiguk ortak katin hesaplanmasi igin.

W GCD (en biiyiik ortak bélen): Ug (en fazla) pozitif tamsayi
arasindaki en blyUk ortak bélenin hesaplanmasi igin.

Asal Carpanlara Ayirma
« En fazla 10 basamakli pozitif bir tamsayinin en fazla 3
basamakli asal garpanlara ayirmak igin.

Asal garpanlara ayrilacak sayi araligi:
0 < X <99999 99999 (X tamsayidir)

Asal garpanlara ayrilamayan kalan kisim ekranda
parantezler halinde gosterilecektir.

Ornek: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)

DIKKAT

. T veya [= ) veya [Ene] veya ile yapilan herhangi bir
hesaplama islemi, asal carpan goéstergesinden ¢ikilmasina
neden olacaktir.
Ayar menisuinden agi birimi ayari (Deg, Rad, Gra) veya sayi
gosterim formatini (Fix, Sci, Norm) segmek.
Sonug bir ondalik sayi, kesir, negatif deger olursa veya Pol,
Rec, Q...R gorlntilenirse, [Math ERROR] ibaresi
gosterilecektir.

Boliim ve Artan Hesaplamalar

W "B6lim" (Q) bir bélme isleminin tamsayili sonucudur. "Artan"
(r), béliinen sayidan béliinemeyen artandir.

W Hesaplanan bolim (Q) ve artan degerleri (r) otomatik olarak
"C" ve "D" bellek degiskenlerine kaydedilir.

M Matematiksel modda (<) veya (3 tuslarina basarak uzun bir
hesaplama sonucunu kaydirabilirsiniz.

M Satirlik modda, bdlen degeri (Q) ile artan (r) 2 satir halinde
gOsterilecektir.

B Sonraki hesaplamalar igin sadece bolim (Q) degeri

kullanilabilir veya bellek degiskenlerine kaydedilebilir.




Koordinat Doniistiirme

B Kutupsal koordinatlarla —180° < 8 < 180° araliginda
hesaplama yapabilir ve gériintlleyebilirsiniz. (Radyan ve
Gradyan igin oldugu gibi)

B Matematiksel modda ) veya (3 tuslarina basarak
hesaplama sonucunu kaydirabilirsiniz.

B Satirlik modda, (x,y) veya (r, ©) 2 satir halinde gdsterilecektir.

B Doénlstirmeden sonra elde edilen sonuglar otomatik olarak
X ve 'Y bellek degiskenlerine kaydedilir. Sonuglar
goriintiilemek igin % veya Y tusuna basiniz.

Dik koordinatiar (Rec) Kutupsal koordinatiar (Pol)
Shifs - i H H
Sy Pl Dik koordinatlari (%, y) kut)l(JpsaI koordlnatvlar.a (r ,0)
dénistirmek igin. % basarak r degerini veya
— basarak 6 degerini gériintiileyiniz. ...... EEZR

Ghifty Rec - Kutupsal koordinatlari (r,8) dik koordinatlara (x,y)

o
dénustiirmek igin. % basarak x degerini veya
—Y basarak y degerini gériintiileyiniz....... &Y

Mutlak Deger Hesabi

[EX #31]

Miihendislik Bigimi

EX #32|

Ekran Degerleri Degisimi

Bl Matematiksel moddatu:}una basarak hesaplama
sonucunu kesirli bigim <= ondalikl bigim, 7 bicimi <= ondalikh
bigim, ' bigimi « ondalikli bigim arasinda degistirebilirsiniz.

B Satir modunda tusuna basarak hesaplama sonucunu
SADECE kesirli bigim < ondalikl bigim arasinda
degistirebilirsiniz. Tt bigimi ve V bigimi ile sadece ondalikli
deger gosterilir. ...... EEER

DIKKAT

» Bazi hesaplama sonuclari tusuna basildiginda
donustlrilmeyecektir.

» Bazl hesaplama sonucunun dénustlrilmesi uzun zaman
alabilir.
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Kompleks Sayi Hesabi =)
Kompleks sayilar dik (z = a + bi) veya (r£0) kutupsal bicimde ifade

edilebilir. Burada "a" gergel sayi kismi olup, "bi" sanal kisimdir (i ise
kompleks birim olup —1'in karekokd, v-1 'dir), "r" mutlak deger ve "6"

kompleks sayinin arglimanidir.
Sanal eksen (i)

4

0 Gergel eksen

B CPLX moduna girmek igin[verg (2] digmesine basiniz.

B Hesaplama turini segmek igin % dugmesine basiniz.
Kompleks Sayi Tiirii Secimi

Kompleks Sayi Tiirii ekranina girildikten sonra 6 farkli kompleks
sayl hesaplamasi arasindan segim yapilabilir. Kompleks sayi hesap
tirind segmek icin ilgili numarayi tuslayiniz.

liwrde Ziwathi
SiAra d4iCondg
SiReal BiImaa

B Ayarli agi birimi ayarini (Deg, Rad, Grad) kontrol ediniz).

B [;] sembolii, ekranda gosterilen sayinin sonucun sanal kismi
oldugunu belirtir; [ ~ ] sembolii ise, gosterilen dederin faz deder 6.
oldugunu belirtir.

W Sanal sayilar, tekrarlama bellegi kapasitesi kullanir.

Dik Bi¢cim ve Kutupsal Bi¢cim Donlistiirmeleri

[’% (1] tusuna basarak, dik bigimli bir kompleks sayiy! kutupsal
bicime donustlrebilirsiniz. ‘i"’] [[2] tusuyla ise kutupsal bigimdeki
kompleks sayilar dik bigime dénisdir. ......

Mutlak Deger ve Faz Hesaplamasi

Dik bigimde bir kompleks sayi bulundugunda, ilgili mutlak deger (r) ile
faz degeri (0), (Abs)veya 2 ("3 ]tuslariyla hesaplayabilirsiniz.

[EX #35}

Kompleks Sayinin Eslenik ifadesi
Kompleks sayi z = a + bi olursa, bu kompleks sayinin eslenik ifadesi
z =a-—biolmaldrr........ EX #36

Bir kompleks sayinin gercel/sanal kisimlarinin
hesaplanmasi




n Tabanl Hesaplamalar ve Mantik Hesaplamalari

Base-n moduna girmek igin @ diigmesine basiniz.
Ondalik (10’lu sayi tabant), onaltidalik (16’ sayi tabani), biner
(2'li say1 tabani), sekizdelik (8'li) sayi tabani veya mantiksal
islemler.
Base (say! tabani) modunda belirli bir say sistemini segmek icin
S ondalik [DEC], 5 onaltidalik [HEX], ' biner [BIN] veya 25
sekizdelik [OCT] tuslarina basmlz
Mantiksal iglemler yapmak igin [:1 tusuna basiniz. Bunlar:
Mantiksal baglanti ve/veya ([and] / [or]), 6zel veya ([ Xor]), 6zel
veya degil ([Xnor]), degil ([Not]) ve olumsuzlama ([Neg]) olabilir.
Biner ya da sekizdelik hesaplamanin sonucu 8 basamaklidan
fazla olursa, sonucun dgha fazla bloktan olustugunu belirtmek igin
gosterilecektir. ) tusuna basarak iki sonug bloklari
arasinda atlayabilirsiniz.
B Bilimsel fonksiyonlarin higbiri kullanilamaz ve ondalik kismi veya
Ustel sayisi bulunan herhangi bir deger girilemez. ...... EX #38
ocT HEX BIN
O

B Tabani Déniigiimleri 5= '= 5=
Mantiksal iglemler EX #40

ISTATISTIK HESAPLAMALARI

M Istatistik hesaplamalar yapmak iizere “STAT” moduna girmek
igin (3] diigmesine basiniz,

B Hesaplama tiiriinii segmek igin (=) (1] (Type) diigmesine
basiniz.

istatistik Tiirii Segimi

istatistik Tiirii Segim ekranina girildikten sonra 8 farkli istatistik
hesaplama tiirii arasindan segim yapilabilir. istatistik hesaplama
turiint segmek igin ilgili numaray! tuslayiniz.

150 =3 Lm

3 Quad d4ilo

i€ EXP G:ab EXP
? Pwr“ S lIn

Basilan tus istatistik Hesaplamasi
tek degiskenli istatistik hesabi (x)
iki degiskenli, lineer regresyon (y= A+Bx)
iki degiskenli, karesel regresyon (y=A +Bx + Cx2)
iki degiskenli, logaritmik regresyon (y=AxBInx)
iki degiskenli, E Ustel regresyon (y=Ae®¥)
iki degiskenli, ab (istel regresyon (y=ABX)
iki degiskenli, Uistel regresyon (y=AxB)
iki degiskenl, ters regresyon (Y=A+B/x)
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istatistik veri girigi
Yukarida istatistik Tiirii Segimi onaylandiktan sonra veya

STAT modunda (2] (Data) tusuna basilarak, asagidaki
istatistik veri giris ekrani gosterilecektir.

|ﬁ| éﬁ i | éﬁ FREQ

degiskenli STAT "FREQ

1 degiskenli STAT 2 degiskenli STAT
ON” (siklik agik)

Hesap makinesinin ayar menisinde veri sikligi agildiktan
sonra, yukaridaki ekrana “FREQ” (siklik) siitunu eklenecektir.
Veri girigi icin maksimum satir sayilari sunlardir.

istatistik Tiirii FREQ ON FREQ OFF
Tek degiskenli (sadece x girisi) 40 80
2 degiskenli (x ve y girisi) 26 40

istatistik Veri Girig ekraninda gésterilen giris ve sonug
degerleri, satirlik modda gosterilir (satirlik modun gegerli
oldugu Comp modundaki gibi).

Veri girdikten sonra degeri istatistik belleklerine kaydetmek ve
hiicrede goruntilemek icin (en fazla 6 basamak) tusuna
basiniz. Hicrelerin arasinda atlamak igin imleg tusunu
kullanabilirsiniz.

istatistik Ornek Veri Diizeltmesi

B Bir hiicrede kayith veriyi degistirmek
(1) Istatistik Veri Girig ekraninda imleci degigtirmek
istediginiz hiicreye getiriniz.
(2) Yeni veriyi girip( = ]basiniz.
M Bir satin silmek
(1) Istatistik Veri Giris ekraninda imleci silmek istediginiz
satira getiriniz.
2) basiniz.
W Bir satin eklemek
(1) Istatistik Veri Giris ekraninda imleci lizerine satir
eklemek istediginiz satira getiriniz.
(2) (3] (Edit) basiniz.
(3) (1](Line) basiniz.
B Tim STAT verilerinin silinmesi
1) %E (Edit) basiniz.
(2) (2] (Del-A) basiniz.




Istatistik Hesaplama Ekrani

B STAT verilerini girdikten sonra, Istatistik Hesaplama
ekranina girmek igin tusuna basiniz.

B istatistik Hesaplama ekrani giris ve sonug gdsterimi igin
satirlik modunda olur.

M istatistik sonucu hesaplamak igin istatistik Meniisiinii
kullaniniz. (S-SUM, S-VAR, S-PTS, Reg).

istatistik Meniisii

istatistik Veri Girigi veya istatistik Hesaplama
ekranlarinda, istatistik Meniisiine girmek igin =) tusuna
basiniz.

1:Twpe Z:Data H ZiData
SiEdit  4:13-ZUM tEdit  4:13-3UM
S:13-VAR BI3-PTZ -VAR G5:13-PTZ
T:Distr :Distr S:iRes

1 degiskenli STAT 2 degiskenli STAT

STAT ogeleri Tarifi

[1] Type Istatistik hesaplama tiirii ekranina girmek igin

[2] Data Istatistik veri giris ekranina girmek igin

[3] Edit STAT ekrani igeriklerini degistirmek icin Edit (dizeltme)
alt meniisiine girmek icgin

[4] S-SUM S-Sum (toplam hesaplama) alt menisiine girmek igin

[5] S-VAR S-Var (degdisken hesaplama) alt meniistine girmek igin

[6] S-PTS S-PTS (nokta hesaplama) alt meniistine girmek igin

[7] Distr Distr (dagilim) alt menistine (P(t), Q(t), R(t)) girmek igin

[8] Reg Reg (regresyon hesaplama) alt meniisiine girmek igin




Istatistik Hesaplama sonucu [4] S-SUM, [5] S-VAR, [6]
S-PTS, [8] Reg

STATalt | STAT Tirii Deger islem

S-SUM |18 2degiskenli| Ttim x2 degerleri toplami &)1

STAT Tim x degerleri toplami [“’—:] 412
Sadece 2 | Tiim y2 degerleri toplami Apps [4](3)
degigkenli | Tim y degerleri toplami hees 7 (4
STAT Tiim xy ciftleri toplami [“’—:] 2)(5)

(4)(e]

3

Tum x3 degerleri toplami

0

=
]

Tum x2y ciftleri toplami

0

Tim x4 ciftleri toplami

1+2 Veri 6rnegi sayisi

degiskenli | x degerleri ortalamasi

STAT X igin toplum standart sapmasi

0

>
3

x igin 6rnek standart sapmasi

0

Sadece 2 |y degerleri ortalamasi

0

>

degiskenli |y icin toplum standart sapmasi

0

>
3

STAT y igin 6rnek standart sapmasi

0

>
3

142 degiskenli | Minimum x degeri

0

>
1

STAT Maksimum x degeri

0

Sadece 2 Minimum y degeri

0

z

degiskenli STAT | Maksimum y degeri

i

z

Kare Regresyon katsayisi A

i

>
3

regresyon disl | Regresyon katsayisi B

0

Korelasyon katsayisi r

0

z

Tahmini x degeri

0

>
3

Tahmini y degeri

0

Sadece Regresyon katsayisi A

>
3

kare Regresyon katsayisi B

0

>
g

regresyon |Regresyon katsayisi C

0

>
1

Tahmini x1 degeri

0

>
]

Tahmini x2 degeri

0

>
]

O
CEEEREEEEEEE

Tahmini y degeri

0
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istatistik Hesaplama Ornegi

SD Tiirii istatistik Hesaplama Ornegi:
Veriler igin 3x2, ¥x, n, X, X0, X0 .1, maxX hesaplamak igin:
SD modunda 75, 85, 90, 77, 79 (Freq: OFF (KAPALI))

Kare Regresyon Tiirii istatistik Hesaplama Ornegi:
ABC sirketinin kodlu birimlere ait reklam giderlerinin verimini
arastirmasinda, asagidaki verileri elde edildi:

Reklam giderleri: X 18 35 40 21 19

Verimlilik: y (%) 38 | 54 | 59 | 40 | 38

Lutfen reklam giderleri x = 30 igin regresyonu kullanarak
yaklasik verimliligi belirleyiniz (tahmini y degeri); verimlilik y = 50
igin reklam gideri seviyesini (X, X,) belirleyiniz. ......

Dagilim Hesaplamalari

B Ornek veri statistik (SD) veya Regresyon (REG) modunda
girildikten sonra, normal veya olasi dagihm hesaplamasi, 6rn.
P(t), Q(t) ve R(t) halinde (t olasilik katsayisidir)
hesaplayabilirsiniz.

X

: Rastgele degiskeni
N t= X : Ornek ortalamasi
—_—

. Standart sapmasi

Dagilim hesaplama ekranina girmek igin ) diigmesine
basiniz.

1: P( 2: Q(
3: R( 4:pt

B igili hesaplamalar igin (1 ], (2], 3 Jveya[ 4 Jbasiniz.




P(t): verilmis bir x
noktasinin altindaki olasilik

t-u,

P(t)= fmcre B

Q(t): verilmis bir x

dt i
noktasinin altinda ve
ortalamanin tizerindeki
olasilik

R(t): verilmis bir x
noktasinin izerindeki
olasilik
R(t)=1-P(t)

Ornek: Ornek veri icin olasilik dagiliminin P(t) hesaplanmasi 20, 43,
26, 46, 20, 43; x = 26 ise. ......

GELiISMi$ BILIMSEL HESAPLAMALAR

Denklem Hesaplamalari

m Denklem moduna girmek igin (5] diigmesine basiniz.
Onceki / sonraki sayfa igin &) /&) digmeleri kullaniniz.

1:2 unknowun o Y tigusd  EGH
23 unknokn ZrCubic EGM
4 unknown E@M [_@]veya[@] Eifiart EoM
digmesine basin

Denklem Ogesi Tarifi

[1] 2 unknow EQN | iki bilinmeyenli eszamanli lineer denklemler

[2] 3 unknow EQN | Ug bilinmeyenli eszamanli lineer denklemler

[3] 4 unknow EQN | Dért bilinmeyenli eszamanli lineer denklemler

[4] Quad EQN ikinci dereceden kareli denklem

[5] Cubic EQN Uglincti dereceden kiiplii denklem

[6] Quartic EQN Dérdiincl dereceden dortlii denklem




Eszamanl Lineer Denklem Hesaplamalari
iki bilinmeyenli eszamanli lineer denklem:

a;x + by =c;

aX +by=c;

Ug bilinmeyenli eszamanli lineer denklem:
a;x + by + ¢z =d,
aX + by + cz=d,
aszX + by + cz =djs

Dort bilinmeyenli eszamanli lineer denklem:
aw+bixx+ciy+diz=e
aw +bx+cy+dz=e,
agW + byx + cyy +dyz = ey
aw+bx+cy+dz=e,

Ornek: Ug bilinmeyenli eszamanli lineer denklemlerin goziilmesi:
2x+4y—-4z=20
2x—2y+4z=8
5x—-2y—-2z=20

Kuadratik, Kiibik ve Quart Denklemler

Kare denklem :ax? + bx + ¢ = 0 (ikinci dereceden tek
bilinmeyenli polinomik bir denklem)

Kiip denklem rax® + bx? + cx + d = 0 (liglincti dereceden tek
bilinmeyenli polinomik bir denklem)

Quart denklem raxt+bx3+cx2+dx+e=0

Ornek: Kiip denklemin ¢éziilmesi: 5x3 + 2x2 - 2x + 1 =0

W Dortlli veya kiip denklemlerde degisken adlari “X1” ile baglar.




Solve (G6z) fonksiyonu £hif splve
B COMP modunda istediginiz denklemi ¢ézmek igin. Farkl
degiskenli ifadeyi girip &% *®= tusuna basiniz.
Ornegin asagidaki gibi bir denklem girildiginde, X degiskenine
¢ozimigin: X=Y + 5, X
Ornegin asagidaki gibi bir denklem girildiginde, Y degiskenine
¢ozimigin: Y=X+5,Y

Ornek: "h" yiiksekliginde, dairesel tabani "r" yarigapinda olan bir
konige ait hacim formlu soyledir:
v =Tnh {X =%nBZCJ
"V" degiskeni yerine X, "r" degiskeni yerine
"B" ve "h" degiskeni yerine "C" deyiniz.
B Yarigap 5 cm, konik yliksekligi 20 cm ise,
hacmi hesaplayiniz. Veya konik hacmi

200 cm? ve taban yarigapi 2 cm ise,
yiiksekligini hesaplayabilirsiniz. EX #46

| ifadeye esittir (=) isaretini koymadan ve Solve (¢z) islemini
yaptirirsaniz, hesap makinesi girilen ifade esittir 0 (=0) varsayarak
hesap yapacaktir.

! Solve fonksiyonu denklem ¢6zim igin kullanilamaz.

! Ifadenin ¢éziimii yoksa, [Solve ERROR] ibaresi goriiliir

CALC Fonksiyonu
CALC fonksiyonuyla en fazla 79 adimli tek bir ifadeyi bir bellege
kaydedip farkli degerler igin tekrar ¢agirarak hesaplayabilirsiniz.
Hesap ifadesini girip (caic] tusuna basildiktan sonra, hesap
makinesi girdiginiz degiskenler igin deder girmenizi isteyecektir.
CALC fonksiyonu sadece COMP veya CPLX modunda
kullanilabilir.

Ornek: Y = 5x2 —2x +1 denkleminde, x = 5 ya da x = 7 oldugu
durumlarda Y degerinin hesaplanmasi

! Yeni bir hesaplamaya gegtiginizde, baska bir moda degistiginizde
veya hesap makinesini kapattiginizda, altinda kayitli ifade
silinecektir.




Tiirev Hesaplamalan

B COMP moduna girmek igin (1) diigmesine basiniz.
W Bir tirev hesaplamasini yapmak igin, ifadeyi su sekilde
girmelisiniz: , ,
it %9 tiirev ifadesi Coa (ax (0]
« tlrev ifadesinde x degiskeni olmasi sarttir.
* a, tirev katsayisidir.
« "AX" x degiskeninin degisim araligidir (hesap dogrulugu).

Ornek: f(x) = sin(3x + 30) fonksiyonu icin x = 10, x= 108
tirevinin hesaplanmasi. ......

| Tirev ifadesini girerken, A x araligini girmeyebilirsiniz; hesap
makinesi otomatik olarak A x igin bir deger secgecektir.

! Girilen A x degeri ne kadar kiglk olursa, hesaplama siiresi ve
hesaplama sonucunun dogrulugu o denli artacaktir; Ax degeri ne
kadar biyuk olursa, hesaplama siiresi o denli kisalacak ve
hesaplama dogrulugu daha dusuk olacaktir.

! x de@erinde sliregen olmayan noktalar ve ekstremum degisimleri
hatali sonuglara veya hatalara neden olabilir.

! Trigonometri fonksiyonlu tiirev hesaplamalari yaparken, agi birimi
olarak radyan (Rad) ayarlayiniz.

! Log,b, i~Rand, Rec ( ve Pol ( fonksiyonlar tirev hesaplamalarinda
bulunamaz

Entegral Hesaplamalar fm

B COMP moduna girmek igin (mooe] (1] diigmesine basiniz.
B Bir entegral hesaplamas| yapmak icin girmeniz gereken 6geler
sunlardir:

(=) entegrasyon ifadesic—5a bl n

« entegrasyon ifadesinde x degiskeni olmasi sarttir.
«"a" ve "b", belirli sinirli entegrallerde aralgi belirler.
«"n", bolim sayisidir (N = 2" gibi).

Entegrasyon hesaplamasi, Simpson kanununa dayanilarak
yapilr. b
S0 tol

Anlamli basamak sayisi arttikga, dahili entegrasyon
hesaplamalarinin tamamlanmasi igin gereken siire de artacaktir.
Bazi durumlarda, hesaplama igin makul bir sire harcanmig
olmasina ragmen, hesaplama sonucu hatali olabilir. Ozellikle
anlamli basamaklar 1’den kiigik olursa, HATA meydana gelebilir.

Ornek: Asagidaki entegral hesabinin yapilmasi

‘/2'3(5x4+3x2+2x+1)dx,n=4i|e.
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! I Trigonometri fonksiyonlu entegral hesaplamalari yaparken, agi
birimi olarak radyan (Rad) ayarlayiniz.

! Logab, i~Rand, Rec ( ve Pol ( fonksiyonlari entegral
hesaplamalarinda bulunamaz

Matris Hesaplamalari

B Matris hesaplamasina baslamadan dnce, A, B, C ve D olmak
(izere en az dort 6deli bir matris olusturmalisiniz. Matrisin boyutu
en fazla 4 x 4 olabilir.

B Matris hesaplama sonuglari otomatik olarak MatAns bellegine
kaydedilir. Miiteakip matris hesaplamalari igin MatAns bellegini
kullanabilirsiniz.

Bir Matrisin Olusturulmasi
W Matris moduna girmek igin diigmesine basiniz.

Matrix?
limMatA  Z:iMatE
IiMatc  4rMatD

L Apps . .
B MATX uygulamasini kullanmak |(;|n () digmesine basiniz.
Onceki / sonraki sayfa igin & /® digmeleri kullaniniz.

<)
(@] veya[®)]

diigmesine basin

MATX OGESI TARIFi

[1] Dim A — D olmak lizere matris adini girip boyutunu tespit
ediniz (en fazla 4 x 4)

[2] Data Diizeltilecek olan matrisi A — D ve ilgili matris 6gesini
belirleyiniz

[3] MatA to MatD Matris A — D seginiz

[4] MatAns Matris sonucunun hesaplanmasi ve MatAns
bellegine kaydediimesi

[5] Det Matris A — D fonksiyonunun belirlenmesi

[6] Trn Transposed data in Matrix A-D

[7] Ide Matris A — D devrilmesi

[8] Adj Matris 6zdesligi

[9] Inv Ters matris

B Matris olusturma ekranindan gikmak igin digmesine basiniz.

Matris Verisi Diizeltme
Apps

() (Data) tusuna basip, verilerini dlizelteceginiz
matrisi (A, B, C veya D) ve o matrisin ilgili 6gesini seginiz. Matris
Ogesi gostergesi gosterilecektir.

W Yeni degeri girip, girisinizi onaylamak igin (= Jtusuna basiniz.
B Matris diizeltme ekranindan gikmak igin [CA]diimesine basiniz.
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B Matrix Toplama, Cikartma ve Garpma
12 3 987
Ornek: MatA= |4 5 6|, MatB=|6 5 4 |, MatAx MatB=?

[EX #50) 789 321

! Birbirleriyle toplanacak, birbirinden gikartilacak veya carpilacak
matrisler, ayni boyutta olmak zorundadir. Farkl boyutlu birden fazla
matriste toplama, gikarma veya ¢arpma islemi yapmaya kalkistiginiz
takdirde, hata olusur. Ornegin 2 x 3 boyutunda bir matris ile 2 x 2
boyutunda bir matrisi toplayamazsiniz.

B Matrisin Skaler Garpimi

Matristeki her 6ge, belirli bir degerle carpilarak ayni boyutta bir diger

matris elde edilir.

Ornek: C = matrisinin 2 ile garpilmas <Sonu i
:C= . >
1 isini ile garpi 1 | 10

B Matris Determinantinin Hesaplanmasi
10 -5 3
Ornek: C = matrisinin determinaj esaplanmasi
4 9 2
<Sonug: -471> M
1.7 -3
I Kare matris olmayan bir matrisin determinantini hesaplamak
istediginizde hata olusacaktir.
B Devrik Matrisin Olusturulmasi
9 5

96 8
Ornek: B=|6 2 | matrisinin devrilmesi <Sonug:[ J>

6 4 52 4
B Matris Ozdesligi

B Matris Eslenigi

. 2 3 o . 5 -3
Ornek: A matrisinin eslenigi <Sonug: >

4 2

B Ters Matrisin Olusturulmasi

.. 8 2
Ornek: C = 6} matrisinin tersinin olusturulmasi

3
0.142857142 -0.04761 9047}

-0.071428571 0.19047619

< nug:
Sonug [ EX #56




B Matrisin Mutlak Degerinin Hesaplanmasi

Ornek: Onceki 6rnekte olusturulan ters matris C’nin mutlak
degerinin hesaplanmasi. ......

Vektor Hesaplamalari

W Vektor hesaplamalarina baglamadan dnce, A, B, C ve D olmak
(izere bir veya birden fazla vektor olusturmalisiniz (en fazla t¢
boyutlu).

B Vektor hesaplama sonuglari otomatik olarak VctAns bellegine
kaydedilir. Miteakip vektor hesaplamalari igin VctAns bellegini
kullanabilirsiniz.

Bir Vektoriin Olusturulmasi vectar?
B Vektér moduna girmek igin LIVCTA  ZIVCLE
o - FIWCED  drvctD
digmesine basiniz.

. L. - Apps

B Vektor gerecini kullanmak igin ()
diigmesine basiniz.; SinceR Zf0

TilWotAns S:Dot

MATX OGESI TARIFi

[1] Dim A - D olmak lizere vektdr adini girip boyutunu tespit ediniz
(en fazla 3 boyutlu)

[2] Data Diizeltilecek olan vektorii A— D ve ilgili vektor 6gesini
belirleyiniz

[3] VctAto VetD | Vektor A— D seginiz.

[4] VctAns Vektor sonucunun hesaplanmasi ve VctAns bellegine kaydediimesi

[5] Dot Vektorin nokta carpimini VCTR MODE uygulamalarinin
disinda elde etmek igin “=” komutunu ilave ediniz

B Vektor olusturma ekranindan ¢ikmak igin digmesine basiniz.

Vektor Ogelerinin Diizeltilmesi
Apps

m Once ) (2] (Data) tusuna basip, verilerini diizelteceginiz
matrisi (A, B, C veya D) ve o matrisin ilgili 63esini seginiz. Vektor
0gesi gostergesi gosterilecektir.

B Yeni degeri girip, girisinizi onaylamak igin E]tu§una basiniz.

B Vekior diizeltme ekranindan gikmak igin digmesine basiniz.

B Vektor Toplama ve Gikarma
Ornek: Vektor A = (9,5), Vektér B = (7,3), Vektor A — Vektor B =?

! Farkli boyutlu birden fazla vektérde toplama veya gikarma islemi
yapmaya kalkistiginiz takdirde, hata olusur. Ornegin Vektor A
(a,b,c) Vektor B (d,e) ile toplanamaz veya gikartilamaz.
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B Vektoriin Skaler Carpimi
Vektordeki her 6ge, belirli bir degerle garpilarak ayni boyutta bir diger
vektor elde edilir.
s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs)
Ornek: C = (4,5,-6) vektoriiniin 5 ile arpiimasi

m iki Vektoriin i¢ Garpimi
Ornek: Vektor Aile Vektér B'nin i¢ carpiminin hesaplanmasi. Vektor
A= (4,5,-6) ve Vektor B = (-7,8,9). ......

m iki Vektoriin Dig Garpimi
Ornek: Vektor Aile Vektdr B'nin dis garpiminin hesaplanmasi.
Vektor A = (4,5,-6) ve Vektor B = (-7,8,9). ......
! Farkl boyutlu birden fazla vektériin i¢ veya dis garpimini
hesaplayama kalkistiginiz takdirde, hata olusur.

B Vektoriin Mutlak Degerinin Hesaplanmasi

Ornek 1: Vektdr C’nin mutlak dederinin hesaplanmasi. Vektér C =
(4,5,-6) olup 6nceki adimda hesap makinesinde
olusturulmustur. ......

Ornek 2: Vektdr A=(-1, 0, 1) ile Vektdr B=(1, 2, 0) arasindaki agiyla
(ac! birimi: Deg) ve A ve B vektorlerine dik olan birim
vektorliniin hesaplanmasi.

A+B

_(A*B) - 1 (A-B)
cosO NER burada = cos BE]

A ve B vektorlerine dik olan birim vektori = AxB

VotAX VetB _ o 0 o
[VetA x VetB|

FONKSIYON (X,Y) TABLO HESAPLAMASI

B x ve f(x) icin bir deger tablosu olusturmak igin f(x) fonksiyonunu
giriniz.
H Sayi tablosu olusturmak igin uygulanmasi gereken adimlar
1. Fonksiyon tablosu hesaplama moduna girmek igin (6)
digmesine basiniz.
2. Fonksiyon girig ekrani
« Fonksiyon tablosu olusturmak igin X degiskeni igeren %:xj
fonksiyon giriniz.
< Tum diger degiskenler (A, B, C, D, Y) ve bagimsiz bellek
(M), sabit degerler gibi kabul edilir
« Pol, Rec, Q...r, S,.dfonksiyonlari fonksiyon giris ekraninda
destekli degildir.
« Fonksiyon tablosu hesaplamasinda X degiskeninin degeri
degisir.

Sonug:




3. Baslangig ve bitis dederlerini ve adim bilgisini giriniz

« Degeri girip, girisinizi onaylamak igin sonraki ekranlarda E]
tusuna basiniz.

« Girilen ifade ve gosterilen sonug sonraki ekranlarda satirlik
modda gosterilir

« Fonksiyon tablosunda en fazla 30 x degeri olusturulur.
Girdiginiz baslangig ve bitis degeri ile adim degeri sonucu
30’dan fazla x degerinin olusturulmasi gerekecek olursa,
“Insufficient Error” (yetersizlik hatasi) gosterilecektir.

Ekran gostergesi Girmeniz gereken:-

Start? X igin alt sinini giriniz (varsayilan deger = 1).

End? Xigin Ust siniri giriniz (varsayilan deger = 5).
*bitis degeri baslangi¢ dederinden biiyiik olmaldir.

Step? biiylime adimini giriniz (varsayilan deger = 1).

Hl Fonksiyon Tablosu Sonug ekraninda, igerigi degistiremezsiniz.
Degistirmek igin [ CA | Fonksiyon Girig ekranina geri doniiniiz.
Ornek: f(x)=x"+3x”-2x fonksiyonuyla sonug tablosununl = x =<5

araliginda, 1’er adimlarla olusturulmasi. .

PiLiN DEGISTIRILMESI

Ekran karakterleri soluk goriinirse veya asagidaki ibare gérilirse,
hesap makinesini kapatip lityum pilini derhal yenileyiniz.

Low Battery

Lutfen lityum pili asagidaki prosediire gére degistiriniz:

1. Hesap makinesini kapatmak igin &% £ diigmesine basiniz.

2. Pil kapagini sabitleyen vidayi gozunuz

3. Pil yuvasi kapagini kaldiriniz.

4. Omrii tikenmis pili bir tikenmezkalemi ya da benzeri sivri bir
nesne ile gikariniz.

5. Yeni pili arti “+” kutup yiizi yukariya gelecek sekilde yerlestiriniz.

6. Pil yuvasi kapagini vidayla sabltleylp, hesap makinesini yeniden

bastan galistirmak igin[(on], &% T (37 (=] (cA] dugmelerine

basiniz.

Dikkat: Uygunsuz pil tipi kullaniimasi halinde, patlama riski s6z
konusudur. Liitfen émrii tilkenen bir pili talimatlara uygun bir
sekilde bertaraf ediniz.

B Elektro manyetik girisim veya elektro statik bosalmalar
gostergenin arizalanmasina veya bellek iceriginin kaybina ya da
tahrif olmasina neden olabilir. Bu durumda hesap makinesini
yeniden calistirmak icin [on] & 2 (37)[=](ca] digmesine

basiniz.
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TAVSIYELER VE ONLEMLER

» Bu hesap makinesi, LS| yongalari gibi yiiksek kesinlikle galisan
bilesenler igerdiginden, cihazin hizli 1si degisimlerine, asiri nem,
kir veya toz ya da dogrudan giines 1sigina maruz kalacagi
ortamlarda kullaniimamasi gerekir.

LCD ekran paneli camdan imal edilmis olup asiri yiklenmelere
maruz birakilmamalidir.

Hesap Makinesini temizlemek igin i1slak bezler veya boya tineri
gibi ugucu maddeleri kullanmayiniz. Bunun yerine yumusak ve
kuru bir bez kullaniniz.

Higbir surette cihazin kasasini agmayiniz. Hesap makinesinin
dizgin ¢alismadigini duslnuyorsaniz, cihazi garanti belgesi ile
birlikte yetkili bir Canon distribiitériine bagl bir misteri hizmetleri
birimine getiriniz ya da posta ile yollayiniz.

Hesap Makinesini asla uygunsuz sekilde (6rn. yakilarak) bertaraf
etmeyiniz; aksi takdirde yaralanma veya tehlike s6z konusu
olabilir. Bu trlindi, émri tiikendiginde tilkenizde gegerli ulusal
mevzuata uygun olarak bertaraf etmelisiniz.

« Pili, cihaz sik sik kullaniimazsa bile, en az iki yilda bir degistiriniz.

Pilin ile ilgili Onlemler!

 Pilleri gocuklarin erisiminden uzak tutunuz. Pil yutuldugunda,
derhal bir hekime basvurunuz.
Pilin uygunsuz kullanimi, akmasina, patlamasina, hasara veya
kisisel yaralanmalara yol agabilir.
Pili sarj etmeyiniz ve agmayiniz, aksi takdirde kisa devre
meydana gelebilir.
Pilleri asla yliksek sicakliklara ve atese maruz birakmayiniz ve
yakarak bertaraf etmeyiniz.
Omrii tiikenmis bir pili higbir zaman hesap makinesinde
birakmayiniz; zira pil akabilir ve hesap makinesine zarar verebilir.
Hesap makinesinin zayif bir pille ¢alistirlmasi durumunda, cihaz
hatali galigabilir ve bellek igerikleri bozulabilir veya tamamen
kaybolabilir. Onemli verileri daima yazili sekilde saklayiniz ve pili
olabildigince erken degistiriniz.

OZELLIKLER

Gc tedariki : Tek adet lityum pil (CR2032 x 1)
G sarfiyati :3,0vDC/0,3mW
Pil 6mri : Yaklasik 3 yil
(Glnlik 1 saatlik kullanim varsayilarak)
Otomatik kapanma : Yakl. 7 dakika
Isletme sicakhigi 1 0° ~40°C (32°F ~ 104°F)
Gévde olglleri 1171 (B) x 86 (E) x 17,3 (Y) mm (kapakl) /
168 (B) x 80 (E) x 13,15 (Y) mm (kapaksiz)
Agirhk 1120 g (kapakli) / 88 g (kapaksiz)
*Veriler bildirmeksizin degisiklige tabi olabilir.
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